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W Zabytkowej Kopalnilgnacy juz
nie fedrujemy, ale tworzymy
miejsce dla madrej rozrywki

Nie bytoby $wiata kultury przemystowej, gdyby nie rewolucja
naukowa na przetomie XVI-XVII w. Dzigki niej cztowiek zrozumiat
wiele zasad rzadzacych swiatem i zaczat z tej wiedzy korzystad.
W Zabytkowej Kopalni Ignacy juz nie fedrujemy. Podazamy
$ladami Newtona i Keplera, stwarzajac naszym gosciom okazje
do samodzielnego odkrywania wiedzy poprzez obserwacje,
eksperymenty, dociekanie. Korzystamy z do$wiadczeri Centrum
Nauki Kopernik w Warszawie. W zabytkowych murach kopalni
miesci sie Strefa Odkrywania, Wyobrazni i Aktywnosci (SOWA)
oraz rybnicki Klub Mtodego Odkrywcy.

SOWA, czyli mate centrum nauki

Strefa Odkrywania, Wyobrazni i Aktywno$ci to przestrzen
ztozona z kilkunastu stanowisk badawczych. Mozna przy nich
samodzielnie odkrywaé zjawiska przyrodnicze, z ktérymi
spotykamy sie na co dzier, cho¢ czesto nie zdajemy sobie z tego
sprawy. SOWA, wspierana przez Centrum Nauki Kopernik,
pomaga dzieciom i dorostym poczu¢ rado$¢ z doswiadczania
i zdobywania wiedzy przez swobodne eksperymentowanie.

W SOWA miedzy innymi rozbudzimy wyobraznie przestrzenna
przy uzyciu specjalnych puzzli, stworzymy wiasny film
animowany, sprawdzimy symetrie naszych twarzy, puscimy
w ruch sprezyne, ktéra bedzie poruszata sie w migjscu.
Postuchamy tu takze muzyki tworzac stuchawki z wtasnych
dfoni, zmierzymy sie z sitg grawitacji przy uzyciu zwykfej
dmuchawy  powietrza, poznamy czym jest mapa
hipsometryczna i jak z trzech koloréw stworzy¢ kolor ,biaty".

Majsternia

Czescig Strefy SOWA jest takze Majsternia — miejsce dla tych,
ktdrzy lubia gtéwkowad. Tu nie ma instrukcji ani podpowiedzi. Sg
wyzwania i zestawy akcesoriéw, ufatwiajacych mierzenie sie
znimi. Co z tego wyjdzie? To zalezy od $miatkéw. Wykorzystujac
wiedze i doswiadczenie zdobyte w zyciu codziennym i w szkole,
konstruktorzy rozwigzuja zadania o réznym stopniu trudnosci.
Buduja mosty, wieze, katapulty czy obiekty latajace. Mysla
przewodnig Majsterni jest ,Myélisz lepiej, niz myslisz".
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Zwiedzanie poszerzone o warsztaty na majsterni

Istnieje mozliwo$¢ poszerzenia odwiedzinw SOWA o dodatkowe
zajecia na majsterni dla grup zorganizowanych. Grupa
korzystajaca z tej opcji po zakoriczeniu zwiedzania statej czesci
wystawy przechodzi na majsternie, gdzie — w zaleznosci od
wczesniejszych ustalert — zajmuje sie jedna z trzech propozycji
warsztatowych. Zajecia te sa $wietnym rozwigzaniem dla grup,
ktdre chciatyby przeznaczy¢ wigcej czasu na pobyt w strefie
i rozwing¢ swojg kreatywno$¢ oraz zdolno$ci manualne.

réznego wieku

Propozycje zaje¢ sa dostosowane do

uczestnikéw. W zaleznosci od wybranego tematu grupa zostanie
podzielona na mniejsze zespoty lub kazdy z uczestnikéw
samodzielnie zmierzy sie z zadaniem.

Dmuchawa”

Grupa zostaje podzielona na dwuosobowe zespoty, ktére staja
przed wyzwaniem stworzenia latajacych konstrukeji z kilku
niepozornych elementéw otrzymanych od animatora (kubek,
wykataczka, dwie kartki papieru itp.). Ale to nie wszystko!
Gotowe projekty sa testowane w wielkiej tubie powietrznej
znajdujacej sie na sali. W ramach warsztatu uczestnicy zmierza
sie z trzema zadaniami, kazde z nich bedzie wymagato
kreatywnego podejscia do konstrukji, by ta zachowywata sie w
tubie w okreslony sposob.

Najwazniejsze informacje

- czas zwiedzania poszerzonego o warsztaty: 60 min

- maksymalna wielko$¢ grupy: 24 uczestnikéw (grupy wieksze
sa dzielone na dwie, z ktérych jedna bierze udziat
w warsztatach, a druga korzysta z pozostatych atrakcji
kopalni)

- rekomendowany wiek uczestnikéw: 7-15 lat

Szczegolowa informacja o rezerwacjach i cenach biletow

od poniedziatku do pigtku w godz. 9.00-16.00
tel. +48 32 44 07 924, rezerwacje@kopalniaignacy.pl
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Wykonujac projekt, odpowiemy sobie na
pytania:

Czy latajacy element musi mie¢ skrzydta?
Czy ksztatt wptywa na ruch latajacej konstrukcji?

Co utatwia, a co utrudnia latanie zbudowanej konstrukcji?



Kratownica”

Grupa w zaleznosci od liczby uczestnikéw zostaje podzielona na
od dwdéch do czterech zespotéw, ktdérych zadaniem jest
zbudowanie mostu kratownicowego z bambusa i gumek
recepturek. Konstrukcja zawisnie nastepnie nad metrowa
przepascia i zostanie poddana testom wytrzymatosciowym.

Zadanie jest $wietng okazja do pracy zespotowej i rozmowy na
temat konstrukcji otaczajagcych nas budynkéw. Teren
Zabytkowej Kopalni Ignacy w Rybniku az roi sie od réznego
rodzaju tukdéw, kratownic, zwornikéw i wspornikéw, ktore
opowiadaja historie tego miejsca.

Kratownica

~Origami”

Grupa (lub jej cze$¢) zajmuje miejsca przy stolikach na majsterni.
Nastepie kazdy z uczestnikéw otrzymuje od animatora materiaty
i — wykorzystujac technike origami — wykonuje projekt statku,
samolotu lub tulipana.

Zadanie jest przeznaczone zwtaszcza dla mtodszych klas szkoty
podstawowej. Dzigki niemu dzieci beda mogty popracowaé nad
swoja precyzja i przekonaé sie, jak wielkie ma ona znaczenie przy
tego typu zadaniach.

Wykonujac projekt, odpowiemy sobie na
pytania:

Co taczy konstrukcje mostéw i stupdw wysokiego napigcia?

Jakie elementy konstrukcyjne mozemy zauwazy¢ w naszym
otoczeniu?

Czy lekka konstrukcja moze by¢ jednoczesnie wytrzymata?

Origami

Wykonujac projekt, odpowiemy sobie na
pytania:

Czy ksztatt, starannos¢ i precyzja ztozenia kartek ma
znaczenie?

Jakie ksztatty mozna utozy¢, stosujac technike origami?

Warsztaty naukowe w Klubie Miodego Odkrywcy

W Klubach Mtodego Odkrywcy (KMO) dzieci samodzielnie
poznaja rézne zjawiska  eksperymentujac, prowadzac
obserwacje, zadajac pytania i szukajac na nie odpowiedzi.
Mentorami klubowiczéw sa ich opiekunowie. Rybnicki KMO
prowadzi pasjonat nauki Antoni Duda z Akademii Technicznej
Matolata. W ofercie dostepne s3 cztery rodzaje warsztatéw
naukowych.

Klub Mtodego Odkrywcy to migdzynarodowy program
edukacyjny koordynowany przez Centrum Nauki Kopernik przy
wsparciu Polsko-Amerykariskiej Fundacji Wolnosci. W KMO
zajecia prowadzone sg w oparciu o model nauczania STEM (od
ang. science, technology, engineering, mathematics).
To dynamiczna  metodyka  wykorzystujgca  zaréwno
kreatywnos¢, jak i nowe technologie.

Najwazniejsze informacje

- minimalny czas warsztatéw: 90 min

- maksymalna wielko$¢ grupy: 20-25 uczestnikéw (grupy
wieksze sa dzielone na dwie, z ktérych jedna bierze udziat
w warsztatach, a druga korzysta z pozostatych atrakcji
kopalni)

- rekomendowany wiek uczestnikéw: 7-14 lat

Szczegolowa informacja o rezerwacjach i cenach biletéw

od poniedziatku do piatku w godz. 9.00-16.00
tel. +48 32 44 07 924, rezerwacje@kopalniaignacy.pl



«3W woda-wodor-wegiel”

Trzy strategiczne zasoby: woda, woddr i wegiel to nie tylko
fundamenty zycia na Ziemi, ale takze elementy niezbedne do
funkcjonowania otaczajacego nas $wiata. Towarzysza nam od
zawsze, w koricu s3 w 97% czescig nas. Dbanie o wode, woddr
i wegiel to tak naprawde dbanie o przysztos¢ ludzi na Ziemi
i jakos¢ zycia kolejnych pokoled. Na warsztatach
przeznaczonych dla entuzjastéw nauki uczestnicy zapoznaja sie
z budowg tych elementéw, poznaja ich wiasciwosci
i zastosowanie poprzez proste eksperymenty. Zajecia

skierowane do uczniéw mtodszych i starszych klas szkoty
podstawowej, jak i przedszkoli.

~Podrézujac w przestworzach”

Celem warsztatu jest popularyzacja wiedzy o lotnictwie,
zainteresowanie historig rozwoju lotnictwa oraz poznanie zasad
fizyki rzadzacych ruchem obiektéw w atmosferze. Podczas
warsztatow wykorzystuje sie nastepujace metody: aktywne
stuchanie, obserwacja, praca konstruktorska, pozytywna
rywalizacja.
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1. Przedstawienie podstawowych teorii na temat budowy
materii.
2. Modelowanie budowy czasteczki wody, atoméw wodoru,
wegla.
3. Badanie podstawowych wiasciwosci tych substancii.
4. Wykorzystanie substancji w nowych technologiach:
- materiaty konstrukcyjne: fulereny, grafen
- odnawialne Zrddta energii.

N

fot. M. Giba, 2023

1. Zarys historii rozwoju lotnictwa i zasad budowy samolotu

2. Przyblizenie praw fizyki rzadzacych ruchem obiektéw
w atmosferze w szczegdlnosci praw Newtona i Bernoulliego

3. Demonstracja dziatania sity nosnej i geometrii skrzydta na
przyktadzie prostych eksperymentéw

4. Wyjasnienie zasad lotu balonu, szybowca, samolotu
z napedem $migtowym, samolotu z silnikiem odrzutowym

5. Budowa prostych modeli szybowcéw - sktadanek origami

6. Budowa szybowca ze styropianu

1. Zawody w dtugosci lotu wykonanych modeli szybowcéw.



+Rakieta w pozaziemskie swiaty”

Celem warsztatu jest poznanie praw dziatania Kosmosu i historii
jego podboju, popularyzacja wiedzy o Mikotaju Koperniku,
Konstantym Ciotkowskim i twércach programéw kosmicznych,
a takze zapoznanie si¢ z aktualnymi wydarzeniami zwigzanymi
z badaniem Kosmosu dziatalnoscia Europejskiej Agencii
Kosmicznej — ESA oraz projektu ESERO. Podczas warsztatow
wykorzystuje sie nastepujagce metody: aktywne stuchanie,
obserwacja, praca konstruktorska, pozytywna rywalizacja.

1. Zapoznanie z budowa Kosmosu w szczegdlnosci Uktadu
Stonecznego, w tym przyblizenie praw Newtona i Keplera,
rzadzacych ruchem obiektéw w Kosmosie

2. Przyblizenie praw fizyki dotyczacych mechaniki lotu rakiety

3. Budowa modelu rakiety z napedem na sprezone powietrze
(przygotowanie i wykonanie elementéw rakiety, montaz
podzespotéw i jej ozdabianie)

4. Testowanie rakiety na wyrzutni

5. Zawody w strzelaniu rakieta na odlegtos$¢ lub do celu

»MOj przyjaciel robot”

Celem warsztatu jest popularyzacja wiedzy o robotach, ich
rodzajach i mechanizmach stosowanych wich budowie. Podczas
warsztatu wykorzystywane sa nastepujace metody: aktywne
stuchanie, obserwacja, praca konstruktorska, programowanie,
pozytywna rywalizacja.
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Rybnik

Zabytkowa Kopalnia gnacy jest instytucj kultury samorzadu Miasta Rybnika i Wojewddztwa Slaskiego
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1. Zapoznanie z historig rozwoju robotyki

2. Prezentacja réznych rodzajéw robotéw

3. Budowa robota LEGO MINDSTORMS Express-Bot

4. Wyposazenie robota w czujki odpowiadajace ludzkim zmystom
5. Metody i zasady programowania robota

6. Zawody robotéw: wyscigi, walki sumo
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Inicjatywa , SOWA - Strefa Odkrywania, Wyobraznii Aktywnosci” finansowana jest w ramach dotaciji
Ministra Nauki, na podstawie umowy Nr 1/CNK-SOWA/2021 z dnia 2 marca 2021 r. w sprawie
uruchomienia przez Centrum Nauki Kopernik 50 lokalnych Stref Odkrywania, Wyobrazni i
Aktywnosci (SOWA) w latach 2021-2028.

kopalniaignacy.pl



